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ENGLISH SECTION
1. What's this?

For those of you that have a foot fetish, working with Victoria4 may have been just as bothering as
it was for me. Contrary to other models I used in the past, Vicky's feet have fixed fin-like toes, with
no possibility of changing respective toe position.

This leads to a lot of frustration whenever you need to realize an image where the foot has an
important function and has to be rendered realistically.

The aim of this morph suite is to lighten the "toes-like-fins" sensation.

2. Installation

Inside the zip file you will find a folder named "Runtime". This must be copied over your favourite
Poser or DazStudio Runtime. You will be prompted for overwriting, but don't worry. As long as you
don't have files named exactly as the ones included in this package (indeed, a rare occurrence), you
will not lose any data.

After installation, you will be able to access the file from Poser or DazStudio by going into your
Runtime, and looking under Poses for the folder "Foot Morph Suite". Details on usage can be found
further in this readme.

Please note that a Readme folder will be created inside Runtime as well, containing this file and a
basic readme in .txt. You may delete these two files if you wish, without affecting the product's
performance.

3. Usage and Technical Notes

The Morphs are named in order to hint their function. For a more detailed description of each
morph you may refer to section 5 below.

The morphs use Community Channels, and may therefore interfere with other morphs that use the
same channels. Channels have been chosen from the higher end of the community channels to
minimize this interference (17-50).

All morph injectors have their respective remover in the Foot Morph Suite\Removers\ folder.
Characters, Oufits, Hair, Textures, Genitals, Poses, Props and Sets not included.

4. Uninstall

First go to your Runtime\Libraries\Pose folder and delete the folder FootMorphSuite. Then go your
Runtime\Geometries\GnoshGeoms folder and delete your FMS folder.

Then delete this readme and the basic readme from the Runtime\Readme folder. If you wish to
delete also the Readme folder make sure it is empty before you do, or you may lose important data
stored in the folder.

5. Notes on the Morphs

Toes are numbered from 0 (Big Toe) to 4.

Toe, Curl — this makes the toe or thumb curl in place, like it is grasping something.

Toe, Lift — this makes the toe or thumb lift.



Toe, Lower — this makes the toe or thumb flex downwards. Please note that human beings cannot
lower their toes this way voluntarily (they can curl or lift, however) and this movement can only
result from the application of an external force.

Toe, Spread — this makes the toe move outwards, while the thumb moves inwards (towards the other
foot).

Achilles Tendon — this enhances the tendon behind the foot. This is the result of the calf's muscles
flexing (to keep balance, to push, etc.).

Ankle, Bulge — this increases the ankle size sideways.

Ankle, Deep — this creates a small depression in front of the ankle. This forms when the foot's
tendons are tightened.

Arch, Deep — this creates a small depression on top of the foot arch. This forms when the foot's
tendons are tightened.

Arch, Flat — this flattens the foot arch. This is the result of an external force applied on top of the
foot, for instance while kneeling.

Bunion — this increases Bunion size

Gravity — this flattens the foot altogether, including the sole. This is the result of a weight working
on the foot.

Toes, Bony — this inflates the toes' knuckles, giving a bony look to them.
Toes, Egyptian — this lengthens the thumb, leading to the Egyptian Foot.
Toes, Greek — this lengthens the first toe, leading to the Greek Foot.
Toes, Longer — this lengthens all the toes together.

Toes, Shorter — this shortens all the toes together.

Toes, Thicken — this increases thickness of the toes.

6. Contact

You may PM "Gnosh Shinesmile" on the Renderotica store. You may write in English, Italian or
Spanish. You may also try Russian, but please allow a bit more time for reply.



SEZIONE IN ITALIANO
1. Cosa é questo?

Per coloro tra voi che hanno un feticcio per il piede, lavorare con Victoria4 pud essere stato
seccante quanto lo € stato per me. A differenza di altri modelli che ho usato in passato, 1 piedi di
Vicky hanno dita dei piedi fisse come pinne, con nessuna possibilitd di cambiare la posizione
reciproca delle dita.

Questo porta a parecchia frustrazione ogni qualvolta si abbia la necessitd di realizzare un'immagine
dove il piede svolge una funzione importante e deve essere renderizzato in modo realistico.

Lo scopo di questa suite ¢ di ridurre la sensazione “piede-come-pinna”.

2. Installazione

All'interno del file zip troverete una cartella nominata “Runtime”. Questa deve essere copiata sopra
la vostra cartella di Runtime di Poser o DazStudio preferita. Vi verrd richiesto se volete
sovrascrivere, ma non vi preoccupate. A meno che non abbiate dei file nominati esattamente come
quelli contenuti in questo pacchetto (un evento molto raro), non perderete alcun dato.

Dopo l'installazione, sarete in grado di accedere al file da Poser o da DazStudio andando nella
vostra Runtime, e cercando sotto “Poses” la cartella “FootMorphSuite”. Dettagli sull'uso possono
essere trovati piu avanti in questo stesso file.

Vi prego di notare che una cartella Readme verra creata all'interno della vostra cartella Runtime,
contenente questo file e un readme di base in .txt. Potete eliminare questi due file, se lo desiderate,
senza influenzare la funzionalita del prodotto.

3. Uso e Note Tecniche

Le Morph sono nominate in modo da indicare la propria funzione. Per una descrizione piu
dettagliata di ogni morph potete consultare la sezione 5 piu in basso.

Le Morph usano “Community Channels” e possono dunque interferire con altre morph che usano
gli stessi canali. I canali sono stati scelti dalla metd superiore del range per minimizzare questa
interferenza (17-50).

Tutti gli injectors hanno il loro rispettivo remover nella directory Foot Morph Suite\Removers)\ .
Personaggi, Vestiti, Capelli, Texture, Genitali, Props e Pose non sono inclusi.

4. Disinstallazione

Per prima cosa andate nella cartella Runtime\Libraries\Pose e cancellate la cartella FootMorphSuite.
Andate quindi nella cartella Runtime\Geometries\GnoshGeoms e cancellate il folder FMS.

Potete quindi cancellare questo readme e il readme di base dalla cartella Runtime\Readme. Se
desiderate eliminare anche la cartella Readme assicuratevi che sia vuota prima di farlo, o potreste
perdere importanti dati che si trovano in questa cartella.

5. Note sulle Morph

Le dita sono numerate da 0 (alluce) a 4.

Toe, Curl (Dito, Arriccia) — questo fa arricciare il dito su di sé, come se volesse acchiappare
qualcosa.



Toe, Lift (Dito, Solleva) — questo fa sollevare il dito.

Toe, Lower (Dito, Abbassa) — questo fa flettere verso il basso il dito. Tenete conto che gli essere
umani non sono in grado di abbassare le proprie dita dei piedi in questo modo con moto volontario
(possono tuttavia arricciare e sollevare) e questo movimento puo solo risultare dall'applicazione di

una forza esterna.

Toe, Spread (Dito, Divarica) — questo fa muovere le dita verso l'esterno, eccetto 'alluce che muove
verso l'interno (verso l'altro piede).

Achilles Tendon (Tendine di Achille) — questo enfatizza il tendine dietro il piede. E il risultato dei
muscoli del polpaccio che flettono (per mantenere 1'equilibrio, per spingere, etc.).

Ankle, Bulge (Caviglia, Gonfia) — questo aumenta la dimensione del malleolo.

Ankle, Deep (Caviglia, Scava) — questo crea una piccola depressione davanti alla caviglia. Si forma
quando 1 tendini del piede sono tesi.

Arch, Deep (Collo, Scava) — questo crea una piccola depressione in cima al collo del piede. Si
forma quando i tendini del piede sono tesi.

Arch, Flat (Collo, Piatto) — questo appiattisce il collo del piede. E il risultato di una forza esterna
applicata in cima al piede, per esempio mentre ci si inginocchia.

Bunion (Alluce Valgo) — questo aumenta la dimensione della nocca alla base dell'alluce.

Gravity (Gravitd) — questo appiattisce il piede, inclusa la pianta. E il risultato di un peso che lavora
sul piede.

Toes, Bony (Dita, Ossute) — questo ingrandisce le nocche delle dita, dando un aspetto ossuto.

Toes, Egyptian (Dita, Egiziane) — questo allunga 1'alluce, portando a un Piede Egiziano.

Toes, Greek (Dita, Greche) — questo allunga il primo dito, portando a un Piede Greco.

Toes, Longer (Dita, Allunga) — questo allunga le dita tutte insieme.

Toes, Shorter (Dita, Accorcia) — questo accorcia le dita tutte insieme.

Toes, Thicken (Dita, Ingrossa) — questo aumenta lo spessore delle dita.

6. Contatti

Potete mandare un messaggio privato a "Gnosh Shinesmile" sul sito di Renderotica. Potete scrivere

in Inglese, Italiano o Spagnolo. Potete anche provare in Russo, ma vi prego di darmi un po' di
tempo in pill per rispondere.



SECCION EN ESPANOL
1. {Que es esto?

Para los de vosotros. que tienen un fetiche para el pie, trabajar con Victoria4 puede ser estado
molesto como lo fue para mi. A diferencia de otros modeles que usé en pasado, los pies de Vicky
tienen dedos fijos como aletas, sin posibilidad de cambiarlos de posicion.

Esto es muy molesto todas las veces que se necesita realizar imagenes donde el pie tiene una
funcion importante y esta necesario que sea representado correctamente.

El proposito de esta suite es de reducir la sensacion “pie-como-aleta”.

2. Instalacion

Dentro de la ficha zip, encontraréis un directorio nombrado “Runtime”. Esto, tiene que ser copiado
entre vuestro directorio favorito de Runtime de Poser o DazStudio. Os serd preguntado si queréis
sobrescribir, pero no os preocupéis. Si no tenéis fichas con lo mismo nombre de los incluidos en
esto producto (muy dificil), vosotros no perderéis algun dado.

Después de la instalacion, vosotros podréis encontrar las fichas entre Poser o DazStudio entrando en
el vuestro Runtime, y buscando entre “Poses”el directorio “FootMorphSuite”. Para la utilizacion
encontraréis instrucciones mas detalladas después en esta ficha.

Hay que relevar que un directorio “Readme” serd creado entre del vuestro directorio Runtime, y en
este directorio seran puestos esta ficha y un Readme basico. Podéis eliminar estas fichas sin alguna
influencia sobre el funcionamiento del producto.

3. Notas técnicas y para el uso

Las Morphs estan nombradas in modo tal que indiquen la funcion de ellas. Para una descripcion
mas detallada pueden ver la seccidon 5 abajo.

Las Morphs usan “Community Channels” y pueden por lo tanto crear interferencia con otras morph
que usen los mismos canales. Los canales fuen elegidos para tener la minima posibilidad de esta

interferencia (17-50)

Todos los “injectors” tienen el respectivo “remover” en el directorio “Foot Morph
Suite\Removers\”.

Personajes, trajes, pelo, texturas, genitales, props y posas no estan incluidos.

4. Desinstalacion

En primero lugar, id en el directorio Runtime\Libraries\Pose para eliminar el directiorio
FootMorphSuite. Id despues en el directiorio Runtime\Geometries\GnoshGeoms y eliminad el
directorio FMS.

Luego, podréis eliminar este readme y el readme bésico de el directorio Runtime\Readme. Si
queréis eliminar también el directorio Readme, os asegurdis que esto sea vacio antes de hacerlo, o
vosotros podréis perder dados importantes.

5. Notas su las Morphs

Los dedos estan numerados de 0 (dedo gordo) a 4.

Toe, Curl (Dedo, Riza) — esto riza el dedo sobre el mismo, como si quisiera agarrar algo.



Toe, Lift (Dedo, Alza) — esto alza el dedo.
Toe, Lower (Dedo, Baja) — esto flexiona el dedo hacia el bajo. Tienen en cuent que los hombres no
pueden bajar los dedo en esta manera (pero pueden rizar y alzar) y este movimiento puede ser hecho

solo despues de una fuerza exterior.

Toe, Spread (Dedo, Extende) — esto mueve los dedos hacia el lado exterior; el dedo gordo mueve
hacia el lado interior (hacie el otro pie).

Achilles Tendon (Tenddn de Aquiles) — esto enfatiza el tendon detras del pie. Es el resultado de los
musculos de la pantorrilla que flexionan (para equilibrarse, empujar...)

Ankle, Bulge (Tobillo, Bulto) — esto aumenta la dimencion del Tobillo.

Ankle, Deep (Tobillo, Cava) — esto hace un pequefio hoyo en frente del tobillo. Hay esto hoyo
cuando los ligamentos del pie estan estirados.

Arch, Deep (Empeine, Cava) — esto hace un pequefio hoyo sobre el empeine. Hay esto hoyo cuando
los ligamentos del pie estan estirados.

Arch, Flat (Empeine, Llano) — esto allana el empeine. Es el resultado de una fuerza externa aplicada
sobre el pie, por exemplo cuando uno se arrodilla.

Bunion (Hallux Valgo) — esto aumenta la dimension del nudillo del dedo gordo.

Gravity (Gravidad) — esto allana todo el pie, incluyda la planta. Es el resultado de un peso sobre el
pie/pierna.

Toes, Bony (Dedos, Huesudos) — esto aumenta los nudillos de los dedos, que tomano un aspecto
huesudo.

Toes, Egyptian (Dedos, Egipcios) — esto alarga el dedo gordo, llevando a el Pie Egipcio.

Toes, Greek (Dedos, Grecos) — esto alarga el primero dedo, llevando a el Pie Greco.

Toes, Longer (Dedos, Alarga) — esto alarga todos los dedos juntos.

Toes, Shorter (Dedos, Acorta) — esto acorta todos los dedos juntos.

Toes, Thicken (Dedos, Espesa) — esto aumenta el espesor de los dedos.

6. Contactos

Podéis enviar un mensaje (PM) a "Gnosh Shinesmile" en el sito de Renderotica. Podéis escribir en

inglés, italiano o espainol. Podéis probar en ruso, también, pero necesito por favor de un poquito
mas de tiempo para la respuesta.



YACTDb HA PYCCKOM SA3BIKE
1. Y10 310?

s tex u3 Bac, y kakue ¢eTui 3a cTynHsl, paborats ¢ Victoria4 MoxeT OblIO Kak OeCHOKOSIINN
Tak OHO ObLIO st MeHs. [IpoTHB Ipyrax MozenoB, ¢ KaKUMU s paboTal, y CTynHsAM Vicky nmasibisl,
KOTOPBIE Ka3ar0TCs IUIABHUKBI, @ Y HUX HE BO3MOKHOCTS U3MEHUTD MO3UIIMIO MAJIELIOB.

OT1oT mpuHecéT Ha OoNblOoe pa3ouapoBaHue Korna Bam Hamo okas3biBaTh PUCYHOK, Ha KOTOPOM
CTYIHSI UMEET ITIaBHYIO (PYHKIHIO, a OH JIOJKEH OBITh OKA3bIBAHEH PEaTHCTUYHO.

[{ens aToro «Morph Suitey» sBIs€TCSI yMEHBIIATh YYBCTBO «TAbIbI-KaK-TUTABHUKBDY

2. YcTaHoBKA

Br1 Oynete Haitt B (aiisie «3Um» TUPEKTOPUIO, Kakor 30BYT «Runtime». BbI TOMKHBI KOTUPOBAThH
3Ty IUPEKTOPHMIO Ha Bally J0OMMYI0 aupektopuio «Runtime» u3 mporpamm «Poser» wumu
«DazStudio». Kommrotepp OyieT cpocHTh €CiM Bbl XO4eTe Tepesanucarb Qaiibl; He 0oifTech!
[TockonpKy y BaM He (aiflyioB, KaKUX 30BYT TOUHO Tak (hailibl B 3TOW Madyke BB HE OyaeTe TepsTh
JaTHI.

[Tocne yctaHoBku, Bbl Oynere HaiiTu (ainbl B Bamel aupekropun «Runtime\Poses\Foot Morph
Suite». Bbl MoXkeTe HaliTH MHCTPYKIMH 10 IKCILTyaTalluii BHU3 B 9TOM (ailie.

Toxe nupextopus «Readme» Oynets ObITh B «Runtime». Tam OynyTt 310 (aitn u ocHOBHOH (aiin
«Readmey. Bbl MokeTe ycTpaHuTh 31U (haityii 6€3 MOCIeICTBHOB.

3. dkcniyaranue M TeXHUYECKble 3aMeTKHU

Mopd 30ByT nociie GpyHKIMU ero. Bel MojkeTe HaXOAUT MOTHOE OMUCAHUE KAkl MOP(], B CeKIue
5 HuXKHee.

Mopdu ucnonszoparotr «Community Channels», a OHU MOTYT BMELIUBATHCS € IPYTUMHU MOp(Q, UTO
MCTIOJIB30BAIOT TOT JK€ camble KaHaibl. KaHanbl ObLIM BBIOMpABIIMK W3 BBICOKAX YacT KaHAJIOB
«Community» 4T00bI MUHUMU3UPOBATh BMEIATeabCTBO (17-50).

Bce «Morph Injector» umeror «remover» ux B aupekroue «Foot Morph Suite\Removers\ .
Xapakrepbl, OJICK/Ibl, BOJIOCHI, TEKCTYPhl, HA0OPHI, TOJIOBBIE OpPraHbl M MIPOM HE BKIIOUUBIIINE.

4. Ynanenue

[Tpocto, wumure B aupekToputo «Runtime\Libraries\Pose» u ycTpaHuTe JIUPEKTOPHUIO
«FootMorphSuite». Ilorom, wuaute B aupekrtoputo «Runtime\Geometries\GnoshGeoms» u
ycTpaHute aupekroputo «FMS»

[Tocne Bcex, ycTpaHHUTe TOXe ATOT Qailn «readme» u ocHoBHOHU (haiin «Readme» u3 aupexkropun
«Runtime\Readme». Ecnu Bbl Xouere ycTpaHuTh aupektopuio «Readme», mposepsiite oHa
mycrasi.

5. 3amerku 0 Mopd

[Tanb1ibr HOTH OBLTH 0003HaYeHBI U pamu oT O (GomkIoe masnerr) 10 4.

Toe, Curl (ITanerr, 3aBUTH) — ATOT 3aBUT TaJjell, TAK KaK OH 3aXBaT YTO-TO.

Toe, Lift (ITanmer, mogHUMaTh) — 3TOT MOJHUMAET TaIeIl.



Toe, Lower (ITamem, mOHW3WTH) — AITOT MOHW3HUT Taner. Mmeute B BUIY, YTO JIFOAM HE MOTYT
MOHU3UTH I0OPOBOIHHO MANBIIBI HOTH , & 3TO MOXKET OBITh TOJHKO 32 BHEIITHEH CHITY.

Toe, Spread (Ilamen, PacmpocTpaHsiTh) — 3TOT pacHpOCTPaHSET MaNbIbl, KOTOPHIE IBUTAIOTCS
HapyxXy (OOJbIIIOE Tael] IBUTAeTCSI BHYTPb).

Achilles Tendon (AXWUIOBO CYXOXKWJIME) — OTOT MOBBIMIAET CYXOKMJIUE C3aJU CTONH. DTOT
CIIYYHTCS KOT/Ia MBIIIIIBI TOJIEHS CTHOAET.

Ankle, Bulge (Jlogppkka, HamomHsATh) — 9TOT yBeTMYHUBACT pa3Mep JIOIbIKKH.

Ankle, Deep (Jlomprkka, Konars) — 3TOT KOmaeT MaJIeHbKYIO sIMY Hepe JIOABIKKH. JTOT CIIYUUTCS
KOTJIa CYyXOKUJIMBI CTOIN PabOTaET.

Arch, Deep (CBox crombl, KomaTh) — 3TOT KomaeT MajeHbKYIO SIMy Ha BEpUIHHE CTOIBI. DTOT
CIIYYUTCS KOTZIa CyXOXHIIUBI CTOIH padoTaeT.

Arch, Flat (Cox crombl, Pactumionuts) — 3TOT paCIUTIOMIUT CBOJ| CTONBI. DTOT CIYYUTCS KOTIa
BHEIIIHAs cujia paboTaeT Ha CTOIe, Ha IPUMEp KOIla Ha KOJICHSX.

Bunion («Hallux Valgus») — 3TOT yBenanunBaeT pa3mep cycTaBa Mo OOJIbIIOro Hablia.

Gravity (TspkecTh) — 3TOT PaCIUTIONIMT BCIO CTOMY, BKJIFOUAOIIHME MOMOIIBEI CTOIBI. TOT CIYyYUTCS
KOTJia Tpy3 paboTaeT Ha CTore.

Toes, Bony (ITampisl, KocmisBblil) — 3TOT yBenWuyHMBaeT pa3Mep CyCTaBeB, a MaJbIlbl Ka3aroTCs
KOCTJISIBU.

Toes, Egyptian (ITaneier, Erunerckuii) — 3TOT ymmMHIET OONBIIOE Tayell, KOTOPOE MPUBECTHUT K
Eeunemckou Cmone.

Toes, Greek (Ilampipl, I'peueckuii) — STOT yANMHSET NEPBbIM Manel, KOTOpOE IMPHUBECTUT K
I'peuecxoun Cmone.

Toes, Longer (ITanbiibl, YIUIMHATE) — 9TOT YIJIMHSET BCE MAIBIIHI.

Toes, Shorter (ITanbiel, YMEHbBIIATh) —3TOT YMEHBINIAET BCE MAJBIIHI.

Toes, Thicken (Ilanbisl, Crymarbes) — 3TOT yBEIHMUMBAET pa3Mep Malblibl

8. CBs3b

Br1 moxeTe nmoceiate «PM» monb3oBatene «Gnosh Shinesmile» B Marasmae «Renderotica». Bor

MOXCTC IIKMCaThb HA AHITIMCKOM, HMTAJIBAHCKOM a HMCIIAaHCKOM SA3BIKC. Brl MoxeTe mucaTrh TOXKE Ha
PYCCKOM A3BIKE HO, IMOXKAIYCTa, )KAUTC OOJIC 3a OTBETA.



APPENDIX I - Package content

Folder: .\Runtime\Geometries\GnoshGeoms\FM S\
Hide.1Toe, Curl.pz2
Hide.1Toe, Lift.pz2
Hide.1Toe, Lower.pz2
Hide.1Toe, Spread.pz2
Hide.2Toe, Curl.pz2
Hide.2Toe, Lift.pz2
Hide.2Toe, Lower.pz2
Hide.2Toe, Spread.pz2
Hide.3Toe, Curl.pz2
Hide.3Toe, Lift.pz2
Hide.3Toe, Lower.pz2
Hide.3Toe, Spread.pz2
Hide.4Toe, Curl.pz2
Hide.4Toe, Lift.pz2
Hide.4Toe, Lower.pz2
Hide.4Toe, Spread.pz2
Hide.Achilles Tendon.pz2
Hide.Ankle, Bulge.pz2
Hide.Ankle, Deep.pz2
Hide.Arch, Deep.pz2
Hide.Arch, Flatten.pz2
Hide.Bunion.pz2
Hide.Foot, Short.pz2
Hide.Gravity.pz2

Hide. Thumb, Curl.pz2
Hide.Thumb, Lift.pz2
Hide. Thumb, Lower.pz2
Hide. Thumb, Spread.pz2
Hide.Toes, Bony.pz2
Hide.Toes, Egyptian Foot.pz2
Hide.Toes, Greek Foot.pz2
Hide.Toes, Long.pz2
Hide.Toes, Short.pz2
Hide.Toes, Thick.pz2
InjDeltas.1Toe, Curl.pz2
InjDeltas.1Toe, Lift.pz2
InjDeltas.1Toe, Lower.pz2
InjDeltas.1Toe, Spread.pz2
InjDeltas.2Toe, Curl.pz2
InjDeltas.2Toe, Lift.pz2
InjDeltas.2Toe, Lower.pz2
InjDeltas.2Toe, Spread.pz2
InjDeltas.3Toe, Curl.pz2
InjDeltas.3Toe, Lift.pz2
InjDeltas.3Toe, Lower.pz2
InjDeltas.3Toe, Spread.pz2
InjDeltas.4Toe, Curl.pz2
InjDeltas.4Toe, Lift.pz2



InjDeltas.4Toe, Lower.pz2
InjDeltas.4Toe, Spread.pz2
InjDeltas.Achilles Tendon.pz2
InjDeltas.Ankle, Bulge.pz2
InjDeltas.Ankle, Deep.pz2
InjDeltas.Arch, Deep.pz2
InjDeltas.Arch, Flatten.pz2
InjDeltas.Bunion.pz2
InjDeltas.Foot, Short.pz2
InjDeltas.Gravity.pz2
InjDeltas. Thumb, Curl.pz2
InjDeltas. Thumb, Lift.pz2
InjDeltas. Thumb, Lower.pz2
InjDeltas. Thumb, Spread.pz2
InjDeltas.Toes, Bony.pz2
InjDeltas.Toes, Egyptian Foot.pz2
InjDeltas.Toes, Greek Foot.pz2
InjDeltas.Toes, Long.pz2
InjDeltas.Toes, Short.pz2
InjDeltas.Toes, Thick.pz2
RemDeltas.1Toe, Curl.pz2
RembDeltas.1Toe, Lift.pz2
RemDeltas.1Toe, Lower.pz2
RembDeltas.1Toe, Spread.pz2
RemDeltas.2Toe, Curl.pz2
RembDeltas.2Toe, Lift.pz2
RemDeltas.2Toe, Lower.pz2
RemDeltas.2Toe, Spread.pz2
RemDeltas.3Toe, Curl.pz2
RembDeltas.3Toe, Lift.pz2
RemDeltas.3Toe, Lower.pz2
RembDeltas.3Toe, Spread.pz2
RemDeltas.4Toe, Curl.pz2
RembDeltas.4Toe, Lift.pz2
RemDeltas.4Toe, Lower.pz2
RemDeltas.4Toe, Spread.pz2
RemDeltas.Achilles Tendon.pz2
RemDeltas.Ankle, Bulge.pz2
RemDeltas.Ankle, Deep.pz2
RemDeltas.Arch, Deep.pz2
RemDeltas.Arch, Flatten.pz2
RemDeltas.Bunion.pz2
RemDeltas.Foot, Short.pz2
RemDeltas.Gravity.pz2
RemDeltas. Thumb, Curl.pz2
RemDeltas. Thumb, Lift.pz2
RemDeltas. Thumb, Lower.pz2
RemDeltas. Thumb, Spread.pz2
RemDeltas.Toes, Bony.pz2
RemDeltas.Toes, Egyptian Foot.pz2
RemDeltas.Toes, Greek Foot.pz2
RemDeltas.Toes, Long.pz2



RemDeltas.Toes, Short.pz2
RemDeltas.Toes, Thick.pz2
Unhide.1Toe, Curl.pz2
Unhide.1Toe, Lift.pz2
Unhide.1Toe, Lower.pz2
Unhide.1Toe, Spread.pz2
Unhide.2Toe, Curl.pz2
Unhide.2Toe, Lift.pz2
Unhide.2Toe, Lower.pz2
Unhide.2Toe, Spread.pz2
Unhide.3Toe, Curl.pz2
Unhide.3Toe, Lift.pz2
Unhide.3Toe, Lower.pz2
Unhide.3Toe, Spread.pz2
Unhide.4Toe, Curl.pz2
Unhide.4Toe, Lift.pz2
Unhide.4Toe, Lower.pz2
Unhide.4Toe, Spread.pz2
Unhide.Achilles Tendon.pz2
Unhide.Ankle, Bulge.pz2
Unhide.Ankle, Deep.pz2
Unhide.Arch, Deep.pz2
Unhide.Arch, Flatten.pz2
Unhide.Bunion.pz2
Unhide.Foot, Short.pz2
Unhide.Gravity.pz2
Unhide. Thumb, Curl.pz2
Unhide. Thumb, Lift.pz2
Unhide. Thumb, Lower.pz2
Unhide. Thumb, Spread.pz2
Unhide.Toes, Bony.pz2
Unhide.Toes, Egyptian Foot.pz2
Unhide.Toes, Greek Foot.pz2
Unhide.Toes, Long.pz2
Unhide.Toes, Short.pz2
Unhide.Toes, Thick.pz2
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0OMovements.png
0Thumb, CurlINJ.png
O0Thumb, LiftINJ.png
0Thumb, LowerINJ.png
0Thumb, SpreadINJ.png
1Toe, CurlINJ.png

1Toe, LiftINJ.png

1 Toe, LowerINJ.png
1Toe, SpreadINJ.png
2Toe, CurlINJ.png
2Toe, LiftINJ.png

2Toe, LowerINJ.png
2Toe, SpreadINJ.png
3Toe, CurlINJ.png



3Toe, LiftINJ.png
3Toe, LowerINJ.png
3Toe, SpreadINJ.png
4Toe, CurlINJ.png
4Toe, LiftINJ.png
4Toe, LowerINJ.png
4Toe, SpreadINJ.png
AAShape.png

Achilles TendonINJ.png
Ankle, BulgeINJ.png
Ankle, DeepINJ.png
Arch, DeepINJ.png
Arch, FlattenINJ.png
BunionINJ.png

Foot, ShortINJ.png
GravityINJ.png
TOShapes.png

Toes, BonyINJ.png
Toes, Egyptian FootINJ.png
Toes, Greek FootINJ.png
Toes, LongINJ.png
Toes, ShortINJ.png
Toes, ThickINJ.png
0OMovements.pz2
0Thumb, CurlINJ.pz2
0Thumb, LiftINJ.pz2
0Thumb, LowerINJ.pz2
0Thumb, SpreadINJ.pz2
1Toe, CurlINJ.pz2
1Toe, LiftINJ.pz2

1Toe, LowerINJ.pz2
1Toe, SpreadINJ.pz2
2Toe, CurlINJ.pz2
2Toe, LiftINJ.pz2

2Toe, LowerINJ.pz2
2Toe, SpreadINJ.pz2
3Toe, CurlINJ.pz2
3Toe, LiftINJ.pz2

3Toe, LowerINJ.pz2
3Toe, SpreadINJ.pz2
4Toe, CurlINJ.pz2
4Toe, LiftINJ.pz2
4Toe, LowerINJ.pz2
4Toe, SpreadINJ.pz2
AAShape.pz2

Achilles TendonINJ.pz2
Ankle, BulgeINJ.pz2
Ankle, DeepINJ.pz2
Arch, DeepINJ.pz2
Arch, FlattenINJ.pz2
BunionINJ.pz2

Foot, ShortINJ.pz2



GravityINJ.pz2
TOShapes.pz2

Toes, BonyINJ.pz2

Toes, Egyptian FootINJ.pz2
Toes, Greek FootINJ.pz2
Toes, LongINJ.pz2

Toes, ShortINJ.pz2

Toes, ThickINJ.pz2

Folder: .\Runtime\Libraries\Pose\Foot Morph Suite\Removers\
0OMovements.png
0Thumb, CurlREM.png
O0Thumb, LiftREM.png
0Thumb, LowerREM.png
0Thumb, SpreadREM.png
1Toe, CurlREM.png
1Toe, LiftREM.png

1 Toe, LowerREM.png
1Toe, SpreadREM.png
2Toe, CurlREM.png
2Toe, LiftREM.png

2Toe, LowerREM.png
2Toe, SpreadREM.png
3Toe, CurlREM.png
3Toe, LiftREM.png

3Toe, LowerREM.png
3Toe, SpreadREM.png
4Toe, CurlREM.png
4Toe, LiftREM.png

4Toe, LowerREM.png
4Toe, SpreadREM.png
AAShape.png

Achilles TendonREM.png
Ankle, BulgeREM.png
Ankle, DeepREM.png
Arch, DeepREM.png
Arch, FlattenREM.png
BunionREM.png

Foot, ShortREM.png
GravityREM.png
TOShapes.png

Toes, BonyREM.png
Toes, Egyptian FootREM.png
Toes, Greek FootREM.png
Toes, LongREM.png
Toes, ShortREM.png
Toes, ThickREM.png
0OMovements.pz2
0Thumb, CurlREM.pz2
0Thumb, LiftREM.pz2
0Thumb, LowerREM.pz2
0Thumb, SpreadREM.pz2



1Toe, CurlREM.pz2
1Toe, LiftREM.pz2
1Toe, LowerREM.pz2
1Toe, SpreadREM.pz2
2Toe, CurlREM.pz2
2Toe, LiftREM.pz2
2Toe, LowerREM.pz2
2Toe, SpreadREM.pz2
3Toe, CurlREM.pz2
3Toe, LiftREM.pz2
3Toe, LowerREM.pz2
3Toe, SpreadREM.pz2
4Toe, CurlREM.pz2
4Toe, LitREM.pz2
4Toe, LowerREM.pz2
4Toe, SpreadREM.pz2
AAShape.pz2

Achilles TendonREM.pz2
Ankle, BulgeREM.pz2
Ankle, DeepREM.pz2
Arch, DeepREM.pz2
Arch, FlattenREM.pz2
BunionREM.pz2

Foot, ShortREM.pz2
GravityREM.pz2
TOShapes.pz2

Toes, BonyREM.pz2
Toes, Egyptian FootREM.pz2
Toes, Greek FootREM.pz2
Toes, LongREM.pz2
Toes, ShortREM.pz2
Toes, ThickREM.pz2
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APPENDIX II — Cover Credits

Figure:

Base Figure: “Victoria 4.2 Base” by DAZ 3D

Body Morphs: “Victoria 4.2 Morphs ++” by DAZ 3D, “Foot Morph Suite” by GnoshShinesmile
Skin: “Tess” by Phoenix1966

Hair: “Wet Hair” by DAZ 3D (Valea)

Body and Glove: “DMR Ellas Clothes” by DAZ3D (Danie, Marforno, LadyRhi)

Pants: “Wood Fairy V4” by DAZ3D (Bobbie25), “Sylvana” by DAZ3D (Moyra)

Other:
Cathedral: “Castillo del Diablo” by DAZ 3D (Jack Tomalin)
Software: “Carrara 8” by DAZ 3D



